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OBJEKTNO ORIJENTISANO PROGRAMIRANJE 
- domaći zadatak broj 1 - 

Funkcionalna specifikacija 

Na programskom jeziku C++ implementirati statičku biblioteku (.lib) klasa polinoma (Polynomial). 
Potom napisati glavni program (kao konzolnu .exe aplikaciju) koji testira rad sa polinomima. 

Specifikacija klase Polynomial 

Klasa Polynomial predstavlja apstraktni tip podataka za rad sa realnim polinomima jedne 

promenljive (u nastavku teksta polinom). Iz kolekcije standardne biblioteke dozvoljeno je koristiti SAMO 
tip podataka string. Za smeštanje informacija o polinomu NIJE DOZVOLJENO koristiti kolekcije iz 

standardne biblioteke, već isključivo ugrađene i sopstevene tipove podataka i strukture. 

Stvaranje polinoma. 
Implementirati konstruktor Polynomial::Polynomial(char* poly). Argument poly sadrži 

polinomski izraz u formi niske po sledećem formatu:  

• Niska se sastoji iz jednog ili više monoma razdvojenih simbolima '+' ili '-'. 

• Monom se sastoji iz realnog koeficijenta različitog od nule. Ukoliko je realan koeficijent 
izostavljen, podrazumeva se vrednost koeficijenta 1. Koeficijent je predstavljen nizom 
cifara u celom i razlomljenom delu razdojenih tačkom. Tačka i razlomljeni deo su opcioni. 
Nakon niza cifara sledi znak za promenljivu 'x'. Nakon znaka za promenljivu sledi znak 

za operaciju stepenovanja '^' a potom nenegativan celobrojni eksponent predstavljen 

nizom cifara. Ukoliko su znak za operaciju stepenovanja '^' i eksponent izostavljeni, 

podrazumeva se vrednost eksponenta 1. Ukoliko je dodatno izostavljen i znak za 
promenljivu 'x', u pitanju je slobodan član polinoma i podrazumeva se vrednost 

eksponenta 0, i u tom slučaju realan koeficijent ne može da se izostavi. 

• Specijalno, ispred prvog monoma može da se nađe predznak predstavljen simbolom '+' 
ili '-'. Ukoliko se predznak ispred prvog monoma izostavi, podrazumeva se pozitivan 

predznak. 

• Pretpostaviti da se realan koeficijent može smestiti u tip double. Pretpostaviti da se 

eksponent može smestiti u tip unsigned. Pretpostaviti da je redosled monoma u niski dat 

po opadajućoj vrednosti eksponenata. Pretpostaviti da u okviru niske ne mogu da se nađu 
dva ili više monoma sa istom vrednošću eksponenata. 

• Primeri ispravnih niski: "3x^2+2x-1", "-100x^20+x", "23.45x^5+5", "-x^3", "1", itd. 

• Primeri neispravnih niski: "0x^2+1", ".4x^2+x", "2x^2+x^2", "x^-3", 

"x^2+x^5","x^9999999999999999999+999999999999999999x^2", itd. 

Kopiranje polinoma. 
Implementirati obe varijante konstruktora kopije (duboko kopiranje i kopiranje sa premeštanjem) za 
potrebe kloniranja polinoma. 

Polinomi moraju biti nepromenljivi (immutable). 
Jednom kada se napravi objekat tipa Polynomial i jednom kad mu se definiše vrednost, NE SME se 

više menjati. Sve operacije sa polinomima prave nove privremene rezultate/objekte i NE SMEJU menjati 
vrednosti operanada. 

Propisno uništavanje polinoma. 
Implementirati propisno uništavanje objekata klase Polynomial. 

Sabiranje polinoma. 
Implementirati metodu Polynomial Polynomial::add(Polynomial&);. 

Metoda sabira dva polinoma i vraća novi objekat klase. 



Oduzimanje polinoma. 
Implementirati metodu Polynomial Polynomial::sub(Polynomial&);. 

Metoda oduzima dva polinoma i vraća novi objekat klase. 

Množenje polinoma. 
Implementirati metodu Polynomial Polynomial::mul(Polynomial&);. 

Metoda množi dva polinoma i vraća novi objekat klase. 

Deljenje polinoma. 
Implementirati metodu Polynomial Polynomial::div(Polynomial&);. 

Metoda deli dva polinoma i vraća novi objekat klase koji predstavlja rezultat deljenja dva polinoma 
odbacujući ostatak pri deljenju. 

Vrednost polinoma u tački. 
Implementirati metodu double Polynomial::value(double& x);. 

Metoda vraća vrednost polinoma u tački x. 

Poređenje polinoma (equals). 
Preklopiti operator == za upoređivanje dva polinoma, gde je prototip operacije za upoređivanje          
bool operator==(const Polynomial&, const Polynomial&). Operatorska funkcija vraća 

vrednost true ukoliko su polinomi p1 i p2 jednaki. 

Ispisivanje polinoma u izlazni tok. 
Omogućiti ispis polinoma u izlazni tok. Implementirati metodu print koja ispisuje polinom po formatu 
koji odgovara formatu ulazne niske prilikom kreiranja polinoma. Uz član sa eksponentom 1 ne ispisivati 
komponentu "^1". Uz član sa eksponentom 0 ne ispisivati komponentu "x^0". Uz član kojeg množi 

koeficijent 1, ne ispisivati koeficijent, osim ukoliko je u pitanju slobodan član polinoma. 
void print(ostream& out, Polynomial& poly); 

Test funkcija 

U projektu glavnog programa treba da postoji funkcija void test(); koja testira rad sa 

polinomima. Studenti treba da implementiraju datu funkciju i uslovno je prevode ako je definisan makro 
STUDENT_TEST. Predvideti i postojanje makroa PROF_TEST. Ako su oba makroa definisana, 
PROF_TEST ima prioritet i tada se prevodi tajni test primer koji će biti dat na odbrani. Funkcija main 
treba samo da pozove test funkciju. 

Tehnički zahtevi i smernice za izradu rešenja 

Sve klase i metode moraju biti imenovane prema zahtevima iz domaćeg zadatka. Svaka klasa 
koja koristi dinamičku memoriju mora biti bezbedna za korišćenje. Programski kod klasa rasporediti u 
odgovarajuće .h i .cpp fajlove. Nije dozvoljeno korišćenje globalnih promenljivih za razmenu podataka. 
Ukoliko u zadatku nešto nije dovoljno jasno definisano, treba usvojiti razumnu pretpostavku i na 
temeljima te pretpostavke nastaviti izgrađivanje svog rešenja.  

VAŽNE NAPOMENE 

Za uspešno odbranjen domaći zadatak potrebno je na odbrani pokazati kod podeljen na 
odgovarajuće projekte, .h i .cpp fajlove.  

▪ Klase kojima su implementirani osnovni koncepti treba da budu smeštene u poseban 
projekat rešenja koji se prevodi kao statička biblioteka (Polynomial.lib). 

▪ Glavni program napisati u posebnom projektu koji se prevodi kao Win32 Console Application 
(testdz1.exe) fajl i koji treba povezati sa statičkim bibliotekama. Glavni program treba 

implementirati tako da pozove globalnu funkciju void test();. 

▪ Studenti treba da implementiraju svoju verziju ove funkcije tako da demonstriraju operacije 
sa polinomima. 

▪ NIJE DOZVOLJENO SMESTITI CEO KOD U JEDAN PROJEKAT ILI CPP fajl! 
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